Skalenschwein

’ Wie man durch geschickte Anderung der Skalen im Koordinationsystem aus einem Schwein einen Affen oder einen
Stier machen kann, ist unten gezeigt.
Diese kleine Perle der numerischem Mathematik stammt aus einer Zeit als es noch keine PCs gab. Leider lie
sich der Urheber nicht mehr ermitteln.
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